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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА. 

1.1. Основные характеристики программы 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Мульти-

детки» разработана с учетом следующих документов:  

 Федеральный закон от 29.12.2012 №273-ФЗ «Об образовании в Российской 

Федерации» (ст. 2, ст.12, ст. 75). 

 Концепция развития дополнительного образования детей /распоряжение 

Правительства РФ от 4 сентября 2014 г. № 1726-р. 

 Методические рекомендации по проектированию дополнительных 

общеразвивающих программ в государственных организациях Санкт-

Петербурга. №617 от 01.03. 2017 года. 

 Приказ Министерства просвещения Российской федерации от 9 ноября 2018 г. N 

196 «Об утверждении порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам». 

Программа составлена с учетом психофизиологических возможностей и 

особенностей дошкольников; образовательных и коммуникативных потребностей 

дошкольников и их родителей. 

Дополнительная общеразвивающая программа «Мульти-детки» предусматривает 

развитие исследовательского отношения к миру, познавательной и творческой активности 

детей 5-7 лет через знакомство с медиапространством. Занятия мультипликацией 

позволяют решать сквозные образовательные задачи и учитывать интересы 

воспитанников. 

Направленность: социально-педагогическая. Дополнительная общеразвивающая 

программа «Мульти-детки» направлена на комплексное развитие познавательной и 

творческой активности ребенка, мотивацию к самостоятельному выбору художественно-

эстетических приемов, обучение визуальному языку, а также раннюю профориентацию 

средствами поисково-исследовательской и практической деятельности. 

Направленность предполагает возможность решения широкого круга задач – от 

ознакомления с историей мультипликации, участниками процесса создания, алгоритмом 

создания мультфильмов до освоения детьми базовых знаний для создания собственного 

медиапродукта: правила построения сюжета, создания композиции, пропорциональности 

объектов в кадре; подбора необходимой интонации для озвучивания; определение 

сюжетных кульминаций и использование художественных приемов. 

Актуальность реализации заключается в том, что благодаря комплексному 

подходу дополнительная образовательная программа «Мульти-детки» способствует 

подготовке современного ребенка к взаимодействию с цифровым пространством и 

выражением собственной позиции средствами мультимедиа.  

Участники дополнительной образовательной программы не только расширят 

представления о профессиях связанных с медиа-индустрией (такими как сценарист, 

режиссер, художник – декоратор, аниматор, иллюстратор, оператор, свето/звукооператор, 

монтажер, актер озвучивания, продюсер), но и применят полученные знания на практике, 

развивая коммуникативные навыки, навыки командной работы и работы с информацией, 

гибкость мышления, совершенствуя наглядно-образное мышление, целостное зрительное 

восприятие, воображение и ориентировку в пространстве. В процессе реализации 

программы создаются условия для актуализации связной, диалогической, монологической 
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речи, для развития умения создавать композицию, иллюстрировать сюжеты, 

совершенствовать самоконтроль, моторику, умение управлять движениями. 

Приобщение воспитанников к процессу создания медиапродуктов позволяет 

создать условия погружения детей в мир «взрослых» и демонстрировать взгляды детей их 

родителям, что способствует укреплению взаимопонимания между детьми и взрослыми. 

Адресат: программа предназначена для детей 6 лет без проведения 

дополнительного отбора. 

Уровень освоения: общекультурный. 

Объем и срок освоения: 32 часа. Занятия проводятся 1 раз в неделю, срок 

реализации программы – 32 дня. 

Цель: реализация творческого потенциала и активизация познавательной 

активности дошкольников в процессе создания мультфильмов. В том числе, 

формирование умений использовать мультимедиа язык для транслирования собственной 

мысли. 

Задачи: 

Обучающие: 

 формировать начальные представления о мультипликации, этапах создания 

мультфильма;  

 расширять представления о профессиях, связанных с мультипликаицей; 

 формировать умение составлять сценарии будущего мультфильма, прорабатывать 

декорации, создавать персонажей, проигрывать эпизоды, акцентировать внимание 

на важных деталях; 

 формировать умение работы с необходимым оборудованием, инструментами и 

материалами для создания мультфильмов; 

Развивающие: 

 развивать литературное творчество через применение базовых принципов 

построения текста и развития творческого воображения; 

 создать условия для развития творческого мышления в процессе создания 

продуктов мультипликации; 

 создавать комфортную атмосферу для развития художественно-творческой 

активности, творческого потенциала и преодоления психологических барьеров, 

мешающих полноценному самовыражению. 

Воспитательные: 

 создать условия поддержки детской инициативы при создании и воспроизведении 

мультфильмов; 

 воспитывать доброжелательные отношения между детьми, бережное отношение к 

собственному труду, труду сверстников и его результатам. 

 

Планируемые результаты освоения программы 

Результаты освоения программы «Мульти-детки» представлены в виде целевых 

ориентиров дошкольного образования и представляют собой возрастные характеристики 

возможных достижений учащегося. 

Предполагается, что по завершении программы ребёнок будет иметь представления 

о мультипликации (знать фундаментальные исторические факты, основные профессии, 

связанные с мультипликацией, иметь представления о процессе создания), 
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ориентироваться в правилах построения сюжета и базовых принципах построения текста, 

применять художественные приемы и определять цветовые акценты, детали, владеть 

базовыми приемами эмоциональной и художественной выразительности, воспроизводить 

текст с помощью графических символов, последовательных иллюстраций, сюжетно-

ролевого проигрывания. 

 Способность ребёнка к фантазии, воображению, творчеству интенсивно 

развивается и проявляется в речевой активности; ребёнок сможет выражать собственные 

мысли и чувства средствами мультимедиа языка. Ребёнок будет способен к волевым 

усилиям в разных видах деятельности, преодолевать сиюминутные побуждения, доводить 

до конца начатое дело.  

Предметные: 

 знать основные понятия мультипликации, виды мультипликации (по технике 

изготовления); профессии, связанные с созданием мультфильмов; 

 ориентироваться в основных этапах создания мультфильма; 

 придумывать сюжет, изготавливать персонажей, создавать декорации, разыгрывать 

истории, осуществлять покадровую съему, выразительно озвучивать героев, 

презентовать созданный продукт. 

Личностные: 

 выражать свои впечатления с помощью элементов мультипликации и средствами 

языка мультимедиа; 

 использовать приобретенные навыки в процессе творческой деятельности; 

Метапредметные: 

 производить анализ просматриваемого медиапродукта, в частности мультфильма 

(последовательно, логически его разбирать), определять выразительные средства 

образа персонажей; 

 работать в парах, малых группах, команде, договариваться и вести диалог; 

 планировать деятельность, опираясь на алгоритм. 

 

1.2 Организационно-педагогические условия реализации ДОП 

Язык реализации: русский; 

Форма обучения: очная; 

Особенности реализации ДОП. 

Формы организации и проведения занятий: занятия по данной программе 

организуются один раз в неделю по группам, во второй половине дня, 

продолжительностью 25-30 минут. Форма проведения занятий групповая. 

Особенности организации образовательного процесса:  

Для реализации продуктивных занятий мультипликацией необходимо создать 

доверительные отношения педагога с обучающимися на принципе деятельностного 

подхода к обучению. Применяемые на занятиях активные методы взаимодействия, 

сочетаются с технологиями продуктивного чтения и полностью соответствуют линии 

развития оценочной самостоятельности воспитанников, благодаря которой закладываются 

умения различать известное и неизвестное, оценивать результат собственной 

деятельности.  

Эффективность занятий достигается через использование современных 

образовательных технологий. Программа предусматривает использование активных форм 
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работы, направленных на вовлечение дошкольников в динамическую деятельность по 

созданию мультфильма, создающую условия для приобретения и применения ребенком 

необходимых знаний на каждом этапе создания анимационного фильма. 

Модели организации образовательного процесса:  

 Непрерывная образовательная деятельность. Специально организованная 

деятельность педагога с детьми. 

 Совместная деятельность. Деятельность педагога с детьми, выключающая 

совместные игры, творческие мероприятия. 

 Самостоятельная деятельность. Педагог создает условия для деятельности по 

интересам и желанию детей. 

Условия набора и формирования групп: принимаются все желающие. По итогам 

набора формируются группы. Максимальная численность обучающихся в одной группе – 

10 человек. 

 

 

Материально-техническое оснащение 

Учебно-методический комплекс 
Развивающая  

предметно- пространственная среда 

1. Боровик Т.А. «Инновационные технологии 

развития и музыкального воспитания 

детей». М.2014г. 

2. Зацепина М.Б. «Развитие ребенка в 

театральной деятельности». М.2012г. 

3. Зубкова С.А., Степанова С.В. Создание 

мультфильмов в дошкольном учреждении 

с детьми старшего дошкольного возраста. 

М.2013г. 

4. Иванова Ю. «Мультфильмы: секреты 

анимации». Москва. Издательство «Настя 

и Никита». 2017 

5. Ященко К. «Как сделать мультфильм, если 

руки-крюки». 

 Оборудование: мультплатформа, 

камера, штатив, ноутбук; 

 ксероксная и цветная бумага, 

пластилин, ножницы, клей, краски, 

кисти, карандаши; 

 конструктор, вспомогательные 

предметы (игрушечные персонажи, 

предметные иллюстрации, атрибуты 

для взаимодействия с ними); 

 картотека театрализованных этюдов, 

зрительной и дыхательной гимнастики. 

 

 

Кадровое обеспечение Программы 

Занятия проводит педагог дополнительного образования, имеющий 

соответствующее образование. 



 

2. Учебный план 

№ 

п/п 

Тема Количество часов Формы 

контроля 
Всего 

Теоретических 

занятий 

Практических 

занятий 

1 
Вводное: 

да здравствует Мультфильм! 
1 0,5 0,5 

Наблюдение; 

Беседа; 

творческое 

задание 

 

2 Знакомство с мультипликацией: 

история, профессии 
1 0,8 0,2 

Беседа; 

творческое 

задание 

3 
Так создают мультфильмы 1 0,8 0,2 

Беседа; 

творческое 

задание 

4 Что нам понадобится? 

Техника безопасности 
1 0,8 0,2 

Беседа; 

творческое 

задание 

5 Сочиняем историю: правила 

построения сюжета 
1 0,5 0,5 

Беседа; 

творческое 

задание 

6 Лаборатория историй: новая 

история 
1 0,2 0,8 

Наблюдение; 

творческое 

задание 

7 Иллюстрирование истории: 

последовательность действий 
1 0,2 0,8 

Беседа; 

творческое 

задание 

8 
Главный герой: кто он? 1 0,5 0,5 

Беседа; 

творческое 

задание 

9 Художник - иллюстратор, 

декоратор, дизайнер: кто это? 
1 0,8 0,2 

Беседа; 

творческое 

задание 

10 Создаем декорации: от сцены к 

сцене 
1 0,2 0,8 

Наблюдение; 

Творческое 

задание 

11 
Перекладная анимация 1 0,2 0,8 

Наблюдение; 

творческое 

задание 

12 
Выразительное озвучивание  1 0,2 0,8 

Беседа; 

творческое 

задание 

13 Как презентовать свой 

мультфильм? 
1 0,5 0,5 

Беседа; 

творческое 

задание 

14 Просмотр и анализ первого 

мультфильма: работа над 

ошибками 
1 0,5 0,5 

Наблюдение; 

Беседа 

15 Лаборатория историй: новая 

история 
1 0,2 0,8 

Беседа; 

творческое 

задание 
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16 Иллюстрирование истории: 

последовательность действий 
1 0,2 0,8 

Беседа; 

творческое 

задание 

17 Проработка персонажей и 

декораций: художественные 

приемы. 
1 0,2 0,8 

Беседа; 

творческое 

задание 

18 Репетиционная деятельность: 

проигрывание сюжета 
1 0,2 0,8 

Беседа; 

творческое 

задание 

19 
Кто такой оператор? 1 0,2 0,8 

Беседа; 

творческое 

задание 

20 Герой озвучивания: выразительная 

речь 
1 0,5 0,5 

Беседа; 

творческое 

задание 

21  Музыкальное сопровождение и 

звуковые эффекты: звукооператор 
1 0,8 0,2 

Беседа; 

творческое 

задание 

22 Виды съемки: покадровая, одним 

кадром, эпизодическая 
1 0,8 0,2 

Беседа; 

творческое 

задание 

23 Виды анимации: нарисованная, 

перекладная, компьютерная 
1 0,8 0,2 

Беседа; 

творческое 

задание 

24 
 Кто такой режиссёр? 1 0,5 0,5 

Беседа; 

творческое 

задание 

25 
 Анимирование истории: играем 

наш мультфильм 
1 0,2 0,8 

Беседа; 

творческое 

задание 

26 Динамика мультфильма: скорость, 

композиция, кадрирование 
1 0,8 0,2 

Наблюдение; 

Творческое 

задание 

27 
 Что такое монтаж? 1 0,8 0,2 

Наблюдение; 

Творческое 

задание 

28  Создаем презентацию 

мультфильма 
1 0,2 0,8 

Наблюдение; 

Творческое 

задание 

29  Лаборатория историй: новая 

история 
1 0,2 0,8 

Наблюдение; 

Творческое 

задание 

30  Проработка персонажей и 

декораций: художественные 

приемы. 
1 0,2 0,8 

Наблюдение; 

Творческое 

задание 

31  Проигрываем, снимаем, 

озвучиваем 
1 0,2 0,8 

Беседа; 

творческое 

задание 

32 
 Да здравствует мультфильм! 1 0,2 0,8 

Наблюдение; 

Творческое 

задание 

Итого часов 32 14 18  
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3. Календарный учебный график 

Год 

обучения 

Дата начала 

обучения по 

программе 

Дата 

окончания 

обучения по 

программе 

Всего 

учебных 

недель 

Количеств

о учебных 

часов 

Режим 

занятий 

1 год 01.10.2025г. 30.05.2026 г. 32 32 Занятия 1 раз в 

неделю во 

второй 

половине дня. 

Длительность 

занятия – 25-

30 мин. 

 

 



 
ПРАВИТЕЛЬСТВО САНКТ-ПЕТЕРБУРГА  

АДМИНИСТРАЦИЯ ПРИМОРСКОГО РАЙОНА 

Государственное бюджетное дошкольное образовательное учреждение 
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Цель: реализация творческого потенциала и активизация познавательной 

активности дошкольников в процессе создания мультфильмов. В том числе, 

формирование умений использовать мультимедиа язык для транслирования собственной 

мысли. 

Задачи: 

Обучающие: 

 формировать начальные представления о мультипликации, этапах создания 

мультфильма;  

 расширять представления о профессиях, связанных с мультипликаицей; 

 формировать умение составлять сценарии будущего мультфильма, прорабатывать 

декорации, создавать персонажей, проигрывать эпизоды, акцентировать внимание 

на важных деталях; 

 формировать умение работы с необходимым оборудованием, инструментами и 

материалами для создания мультфильмов; 

Развивающие: 

 развивать литературное творчество через применение базовых принципов 

построения текста и развития творческого воображения; 

 создать условия для развития творческого мышления в процессе создания 

продуктов мультипликации; 

 создавать комфортную атмосферу для развития художественно-творческой 

активности, творческого потенциала и преодоления психологических барьеров, 

мешающих полноценному самовыражению. 

Воспитательные: 

 создать условия поддержки детской инициативы при создании и воспроизведении 

мультфильмов; 

 воспитывать доброжелательные отношения между детьми, бережное отношение к 

собственному труду, труду сверстников и его результатам. 

 

Содержание рабочей программы 

№ Название занятия, цель Описание Дидактические 

материалы 

1 Вводное: 

Да здравствует Мультфильм! 

Цель: ознакомление с 

деятельностью на занятиях 

Беседа о мультипликации и 

выявление уровня 

осведомленности воспитанниках в 

рамках данной темы.  

Презентация, 

включающая 

эпизоды 

мультфильмов. 

2 

Знакомство с мультипликацией: 

история, профессии 

Цель: формирование 

представлений о 

мультипликации. 

Беседа в формате интерактивной 

игры, с помощью которой 

участники узнают исторические 

факты возникновения 

мультипликации и познакомятся с 

профессиями, создающими 

мультфильм. 

Интерактивная 

игра 
«Мультипликация» 

3 Так создают мультфильмы 

Цель: формирование 

представлений об этапах 

создания мультфильмов 

Беседа в формате интерактивной 

игры, с помощью которой 

участники узнают поэтапный 

процесс создания мультфильма. 

Интерактивная 

игра «Так 

создаются 

мультфильмы» 

4 Что нам понадобится? Мозговой штурм и обсуждение Листы для 



11  

Техника безопасности 

Цель: формирование модели 

безопасного поведения во 

время занятий. 

правил в процессе 

мультипликации. Знакомство с 

принципами командной работы. 

формирования 

книги правил 

5 Сочиняем историю: правила 

построения сюжета 

Цель: формирование 

представлений о построении 

сюжета 

Чтение коротких историй с 

последующим обсуждением: 

анализ правил построения сюжета. 

Короткие истории 

для анализа 

текста 

6 Лаборатория историй: новая 

история 

Цель: развитие умения 

придумывать 

последовательную историю 

Реализация технологии 

«Лаборатория историй: новая 

история». 

Шаблоны для 

создания историй 

7 Иллюстрирование истории: 

последовательность 

действий 

Цель: развитие умения 

иллюстрировать текст 

Реализация технологии 

«Лаборатория историй: новая 

история». 

Шаблоны для 

создания историй 

8 Главный герой: кто он? 

Цель: развитие умения 

анализировать и 

характеризовать. 

Игра – импровизация с 

последующим обсуждением, 

поиск значимых деталей, без 

которых история не существует. 

Предметы-

заместители для 

проигрывания 

9 Художник - иллюстратор, 

декоратор, дизайнер: кто 

это? 

Цель: формирование 

представлений о профессиях. 

Интерактивная игра, 

способствующая расширению 

представлений о профессии 

иллюстратора, декоратора, 

дизайнера.  

Интерактивная 

игра «Художник-

иллюстратор, 

декоратор, 

дизайнер» 

1

0 

Создаем декорации: от сцены 

к сцене 

Цель: развитие творческого 

воображения и 

художественных навыков. 

Работа в малых подгруппах по 

созданию декораций к 

придуманной истории, перенос 

иллюстраций истории на 

декорации. 

Материалы для 

творчества 

1

1 
Перекладная анимация 

Цель: формирование 

навыков использовать 

перекладную анимацию 

Проигрывание коротких историй с 

целью отработать «оживление» 

персонажей и применить 

перекладную анимацию. 

Шаблоны-

заготовки для 

демонстрации 

перекладной 

анимации 

1

2 

Выразительное озвучивание  

Цель: развитие 

эмоциональной 

выразительности речи. 

Этюды – эмоции, позволяющие 

применить выразительность в 

проговаривании реплик при 

озвучивании персонажей. 

Этюды 

1

3 

Как презентовать свой 

мультфильм? 

Цель: формирование 

представлений о презентации 

продукта. 

Демонстрация рекламных 

презентаций и способов рассказать 

о своем продукте. Проигрывание 

полученной информации в 

процессе командных заданий. 

Демонстрационн

ые рекламные 

материалы 

1

4 

Просмотр и анализ первого 

мультфильма: работа над 

ошибками 

Цель: развитие 

аналитического мышления. 

Совместный просмотр готового 

мультфильма с последующим 

обсуждением и анализом: что 

понравилось, а что хотелось бы 

изменить. 

Первый 

мультфильм 
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1

5 

Лаборатория историй: новая 

история 

Цель: развитие умения 

придумывать 

последовательную историю 

Реализация технологии 

«Лаборатория историй: новая 

история». 

Шаблоны для 

создания историй 

1

6 

Иллюстрирование истории: 

последовательность 

действий 

Цель: развитие умения 

иллюстрировать текст. 

Реализация технологии 

«Лаборатория историй: новая 

история». 

Шаблоны для 

создания историй 

1

7 

Проработка персонажей и 

декораций: художественные 

приемы. 

Цель: развитие творческих 

способностей и умения 

применять художественные 

приемы. 

Создать условия для применения 

художественных приемов в 

процессе создания персонажей и 

декораций к новой истории. 

Материалы для 

творчества 

1

8 
Репетиционная деятельность: 

проигрывание сюжета 

Цель: развитие сюжетно-

ролевой игры. 

Проигрывание придуманной 

истории с учетом эмоциональной 

составляющей. 

Шаблоны-

заготовки для 

демонстрации 

перекладной 

анимации 

1

9 

Кто такой оператор? 

Цель: формирование 

представлений о профессии 

оператора. 

Интерактивная игра, 

способствующая расширению 

представлений о оператор. 

Интерактивная 

игра «Оператор» 

2

0 

Герой озвучивания: 

выразительная речь 

Цель: формирование 

представлений о профессии 

актер озвучивания. 

Интерактивная игра, 

способствующая расширению 

представлений о актер 

озвучивание с элементами 

практического применения. 

Интерактивная 

игра «Актёр 

озвучивания» 

2

1 

 Музыкальное 

сопровождение и звуковые 

эффекты: звукооператор 

Цель: развитие 

музыкального слуха и 

умения применять звуковые 

эффекты. 

Проигрывание придуманной 

истории с последующим 

обсуждением музыкального и 

звукового сопровождения. 

Коллекция 

музыкальных 

зарисовок и 

звуковых 

эффектов 

2

2 

Виды съемки: покадровая, 

одним кадром, 

эпизодическая 

Цель: расширение 

представлений о видах 

съемки. 

Поисково-исследовательская 

деятельность в процессе анализа 

представленных видеосюжетов, 

рассказывающая о различных 

видах съемки. 

Эпизоды видео, 

снятых разными 

техниками 

2

3 

Виды анимации: 

нарисованная, перекладная, 

компьютерная 

Цель: расширение 

представлений о видах 

анимации 

Поисково-исследовательская 

деятельность в процессе анализа 

коротких анимаций, 

рассказывающая о различных 

видах анимации. 

Демонстрационн

ые материалы для 

анализа вида 

анимации 

2

4 

 Кто такой режиссёр? 

Цель: формирование 

Демонстрационная презентация, 

способствующая расширению 

Презентация 

«Режиссер» 
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представлений о профессии 

режиссер 

представлений о профессии 

режиссера. 

2

5 

 Анимирование истории: 

играем наш мультфильм 

Цель: развитие сюжетно-

ролевой игры. 

Проигрывание придуманной 

истории в процессе перемещения 

персонажей и смены декораций. 

Заготовки для 

демонстрации 

перекладной 

анимации 

2

6 

Динамика мультфильма: 

скорость, композиция, 

кадрирование 

Цель: формирование 

представлений о восприятии 

увиденного, с учетом 

кадрирования и скорости 

кадров. 

Демонстрация скорости кадров и 

кадрирования (дальний, средний, 

крупный план) с последующим 

обсуждением: важно ли это при 

просмотре мультфильма. 

Наглядный 

материал для 

демонстрации 

скорости кадров и 

кадрирования 

кадра 

2

7 

 Что такое монтаж? 

Цель: формирование 

представлений о монтаже и 

цифровых технологиях. 

Интерактивная игра, 

способствующая расширению 

представлений о процессе 

монтажа. 

Интерактивная 

игра 

«Волшебство 

монтажа» 

2

8 

 Создаем презентацию 

мультфильма 

Цель: расширение 

представлений о презентации 

продукта. 

Создание условия для применения 

практических навыков по 

рекламированию созданного 

продукта. 

Материалы для 

творчества 

2

9 

 Лаборатория историй: новая 

история 

Цель: развитие умения 

придумывать 

последовательную 

увлекающую историю 

Реализация технологии 

«Лаборатория историй: новая 

история». 

Шаблоны для 

создания историй 

3

0 

 Проработка персонажей и 

декораций: художественные 

приемы. 

Цель: развитие 

художественных навыков с 

применением различных 

приемов. 

Создать условия для применения 

художественных приемов в 

процессе создания персонажей и 

декораций к новой истории. 

Материалы для 

творчества 

3

1  Проигрываем, снимаем, 

озвучиваем 

Цель: создание собственного 

мультфильма 

Проигрывание придуманной 

истории в процессе перемещения 

персонажей и смены декораций, 

озвучивание придуманной 

истории и подбор музыкальных 

эффектов. 

Созданные на 

предыдущих 

занятиях 

необходимые 

элементы 

мультфильма. 

3

2 

 Да здравствует мультфильм! 

Цель: создание условий для 

презентации и просмотра 

самостоятельно созданного 

мультфильма. 

Просмотр самостоятельно 

созданного мультфильма с 

последующим анализом. 

Готовый 

мультфильм и его 

рекламная 

презентация. 

 

Планируемые результаты освоения программы 

Результаты освоения программы «Мульти-детки» представлены в виде целевых 

ориентиров дошкольного образования и представляют собой возрастные характеристики 
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возможных достижений учащегося. 

Предполагается, что по завершении программы ребёнок будет иметь представления 

о мультипликации (знать фундаментальные исторические факты, основные профессии, 

связанные с мультипликацией, иметь представления о процессе создания), 

ориентироваться в правилах построения сюжета и базовых принципах построения текста, 

применять художественные приемы и определять цветовые акценты, детали, владеть 

базовыми приемами эмоциональной и художественной выразительности, воспроизводить 

текст с помощью графических символов, последовательных иллюстраций, сюжетно-

ролевого проигрывания. 

 Способность ребёнка к фантазии, воображению, творчеству интенсивно 

развивается и проявляется в речевой активности; ребёнок сможет выражать собственные 

мысли и чувства средствами мультимедиа языка. Ребёнок будет способен к волевым 

усилиям в разных видах деятельности, преодолевать сиюминутные побуждения, доводить 

до конца начатое дело.  

Предметные: 

 знать основные понятия мультипликации, виды мультипликации (по технике 

изготовления); профессии, связанные с созданием мультфильмов; 

 ориентироваться в основных этапах создания мультфильма; 

 придумывать сюжет, изготавливать персонажей, создавать декорации, разыгрывать 

истории, осуществлять покадровую съему, выразительно озвучивать героев, 

презентовать созданный продукт. 

Личностные: 

 выражать свои впечатления с помощью элементов мультипликации и средствами 

языка мультимедиа; 

 использовать приобретенные навыки в процессе творческой деятельности; 

Метапредметные: 

 производить анализ просматриваемого медиапродукта, в частности мультфильма 

(последовательно, логически его разбирать), определять выразительные средства 

образа персонажей; 

 работать в парах, малых группах, команде, договариваться и вести диалог; 

 планировать деятельность, опираясь на алгоритм. 

 

Методические и оценочные материалы. 

Для реализации продуктивных занятий мультипликацией необходимо создать 

доверительные отношения педагога с обучающимися на принципе деятельностного 

подхода к обучению. Применяемые на занятиях активные методы взаимодействия, 

сочетаются с технологиями продуктивного чтения и полностью соответствуют линии 

развития оценочной самостоятельности воспитанников, благодаря которой закладываются 

умения различать известное и неизвестное, оценивать результат собственной 

деятельности.  

В процессе занятий у воспитанников постепенно формируются навыки 

придумывания историй для сценариев, создания декораций и персонажей мультфильма, 

озвучивания ролей. Участники овладевают элементарными профессиональными 

умениями и навыками в области мультипликации.  

Овладение различными видами детской деятельности является важнейшим 
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показателем познавательного развития ребенка-дошкольника, стимулятором его ранней 

профориентации. Для более эффективной реализации дополнительной общеразвивающей 

образовательной программы в программу заложена работа по нескольким направлениям:  

1. Речевое развитие: сочинение историй, конструирование мысли, подбор 

художественных оборотов, эмоциональная составляющая речи; 

2. Художественно-эстетическое развитие: создание и проработка персонажей, 

декораций и необходимых атрибутов; 

3. Познавательное развитие: поисково-исследовательская деятельность в процессе 

мультипликации; 

4. Социально-коммуникативное развитие: умение работать в команде; ранняя 

профориентация. 

Эффективность занятий достигается через использование современных 

образовательных технологий. Программа предусматривает использование активных форм 

работы, направленных на вовлечение дошкольников в динамическую деятельность по 

созданию мультфильма, создающую условия для приобретения и применения ребенком 

необходимых знаний на каждом этапе создания анимационного фильма. 
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Оценочные материалы 

Реализация программы предполагает оценку индивидуального развития детей. 

Проследить динамику уровня развития навыков и мастерства создания мультипликации 

старших дошкольников, помогает педагогическая диагностика (оценка индивидуального 

развития дошкольников, связанной с оценкой эффективности педагогических действий и 

лежащей в основе их дальнейшего планирования). 

Для отслеживания результативности обучения по дополнительной 

общеразвивающей программе «Мульти-детки» используются следующие методы: 

 педагогическое наблюдение;  

 педагогический анализ результатов тестирования, опросов, выполнения 

учащимися диагностических заданий; 

 участие воспитанника в мероприятиях создания, презентации продукта, 

активности на занятиях и т.п. 

Для определения успешности и эффективности освоения программы проводится 

контроль знаний, умений, навыков воспитанников по следующим критериям: 

 усвоение теоретического материала, владение специальной терминологией; 

 владение практическими умениями и навыками, креативность выполнения 

практических заданий. 
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